Verkstad i Animerad Film

Ordet animera kommer från latin och betyder att levandegöra el besjäla.

”Film är också ett språk – liksom ord läggs till ord och skapar meningar, fogas en film ihop ruta för ruta till ett meddelande eller en berättelse. Ju bättre man kan språket, desto säkrare är det att man blir förstådd.”

I denna verkstad, som varar en termin, arbetar eleverna i grupp med olika tekniker; ler-animation, tecknad film och cut-out (utklippta pappersfigurer).

Man arbetar i fyra steg som utgör grunden för filmens uppbyggnad: 

idé, bild, rörelse, ljud.

Vad ska filmen handla om? 

En bra metod man kan använda sig av är de tre P:na:

Plats: Var utspelar sig filmen? I djungeln, badrummet el i rymden?

Person: Vem el vilka är med i filmen? Är det människor, djur el monster?

Problem: Vad händer och hur slutar det?

Man arbetar med bildmanus (s k storyboard) som beskriver filmhandlingen. Det räcker med enkla streckfigurer och lite förklarande text, ev dialog. Ungefär som en tecknad serie.

Sedan ska bakgrunder och figurer tillverkas i den teknik gruppen bestämt sig för. (Under terminens gång kan gruppen mkt väl hinna göra fler filmer och prova på olika tekniker.)

När allt detta är klart är nästa steg att arbeta med dv-kamera och dator. Eleverna får lära sig dv-kamerans funktioner och vilka dataprogram vi använder oss av.

En viktig del i verkstaden är samverkan mellan eleverna, att kunna lyssna på varandra och arbeta mot ett gemensamt mål.

I slutet av verkstaden gör eleverna en utvärdering som medföljer deras portfolio. Eleverna får också en video-cd med de animerade filmer som producerats innevarande termin.

För högstadieelever från åk 8 är denna verkstad betygsgrundande och utgör bildbetyget.
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